Ç 
e 
q 
« 
É 
[o 


o. o. 0. O. O 


Sumário 


Lingua portuguesa 


Troca-letra m7 
Troca-sitaba mo 
Enigma dl palavras. 10 
Tabuleiro ortográfico 1a 
Dominó slábico (animais). e 16 


Foleta ortográica.... : 
Roleta ortográica co G ou mo 
Roleta ortográica do X ou CH cur 
Roleta ortográfica do Mou N 

Foleta ortográica do Sou Z 


Foleta silábica. 
Uma otra muda ludo Ê 

go da memória: número do sisbas . a di 
“Jogo da memória: rimas. , ' am 2D 
Batalha naval das palavras. 32 
“Jogo da teia E DA 
“Jego da torea a rir O: 
Batalha do masculino é feminino a 38 
Jogo da memória: coletivos. ' : co AM 
Dominó das palavras compostas. ' aa 
Tabuleiro do adjetivo. iii 46 
Jogo do adjetivo pátrio ....e E as 
Bingo dos varbos ..... E it se 
Motomética 

“Jogo da memória: horas se 
Parou impar? É! É so 
Dominó do par ou fmpar H E se 
Multiplicando o dominó a ai 8 


Sumário 


Relata da multiplicação 
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Respostas 


Troca-letra 


Monte 0 seu troca-ltra, encabxando a parte mévei na 
parto fixa. Depois da pronto, elo ficará assim: 


> 
o 


a 
” 
» 
ta 
8 
e 
E 
3 
T 


4. Rocorto a parto fa, 


fa lSmju/5| 


2. Recorto a parto móvel. Em saguida, corte sobra o pontihado do 
ptimolo quadrinho, sem Urar nonhum pedaço do papel, 


3, Mova a parte móvel para formar palavras, 
4. Que palavras você formou? Anoteas, 


Troca-letra 


Troca-letra 


Troca-sílaba 


Monte o roca silaba. Depois, anote as palavras que você formou. 


Enigma de palavras 


Descubra quais são as palavras, suostluindo cada número pela teta 
ande 


era E FREIRE 
x 

DO TII6N  [esIWmIz ari 
ans 1615 CERTER ERES 


75121459181 61518 1415 


Enigma de palavras 


ER CRCERTRE FORO 


371248 


1914 1915121101415 


382122 151915 


i 515915 


1721514205 


12161415 


14212121415 


1915 191721920 15 


2652101 


895141 


101221129 


311920 15 18 


189141535 181514205 


318153 15491215 


7918161 


Enigma de palavras 


ias ia 52261915 ig 


1415225121 


6912135 


12018926 


161815718 1191 


451954015 | 


1651819151417513 


1015 18 14112 


131187118941 


x 


22 975125201 


7918119191512 


1011913913 


2021129181 


31812215 


1915191 


16116 1521121 


Enigma de palavras 


risos 


1181815 26 


6591015141 


1131 1818114141, 


19112141 


16214913 


2131128 15141 


1611452015145 


2518 192141 


22 519209415 


31139195201 


31191315 


1921 1471 


13591 


3198551512 


169101131 


Tabuleiro ortográfico 


Tabuleiro ortográfico 
Drvw [Drum [Deus [Oxue 


FIA 


BERIMOA PAPO A MAC ESTADE CA A 


[Dxovemr (Decos |O sor O suçd) 


SO ldv|e& 


MO mea | CAAMEA | PINA 


fo com fo iam foro foro 


ActnoA | PmMerA | cuaê | ENA 
(13 cous 6D ssovç 
(o) 
8 = 
(o) 
—EMÁFORO — BOLA BALAN A 


fD eos so [8 cos 


Di 2 


tuo ve TIA den ELA 


Dominó silábico: animais 


AO EDUCADOR 


Organ aa 
qua cad grupo ten 

O fogo comisto om elocar lado alado dus snbas que. juntas, 
tomam o nora de um anta, Aval 


esização desejo O ide! é 


co ru ca E [ma fcu [emp ra 


Regras do jogo 
1.0 prupo smbarlho s pecas, doixasoses viradas para bao, 


2. Cada compenento escolho ses peças sem v-las. 


3.0 grupo docádo ao 


primero participante deverá colocar uma peça qua completo a 
palavra em uma dl estreá 


8.Caso não oa a poça,  partcipant passa a vez para o próximo 


A Vcs of pncio patcipanto que so Lemr da ods é peças. na 
ns de inpao(iogoFchao eh que tar mos peças nat do 


Orion os alunos do cada grupo aguardar as prças em um envtopo, poi 
a posda do uma única peça nvinbiliará todo o jogo. 


oe 


Tan va para a mal Fogos 


ond apresenta 


Roleta ortográfica 


Esto ão à um jogo compaitivo tm colab entr atos, 
Organizar os alunos em tros e aulá los a montar a roleta. 
A soul, entregar a les a cartola do cespostas. 
tola o escruvom a palavra sobr a qual a sta parou 
onte, retiro conclui qua 6a lota que compra 
da palavra, 
Se for possivel dexa um diclonário dispor orontando-os para qu 
apenas no final brincadeira, confiram confirmem a escrita da palavra no 
icionário. 


Cano não seja possível, ap as palavras, ornaça a los as 
colas abaixo para que conimem à grafia 


HERMUM—— |JEQUTBA icravE NORA 
IGEnDERA JuLô IcranEiD paMeu ! 
iorassoL — [oeva ICHOCOATE |rnorE 
vSENGIBRE [erro sENMUGAR — |uEXERICA 1 


Roleta ortográfica do G ou J 


CARTELA DE RESPOSTA 


G J 


Roleta ortográfica do X ou CH 


CARTELA DE RESPOSTA 
X cH 


CARTELA DE RESPOSTA 


M 


N 


CARTELA DE RESPOSTA 


s 


Zz 


Roleta silábica 


Regras da jogo 
te Número de participantes 4 


ecide-se a ardem de fgada decada partcipast do grupo. 
3. Na ua vos. cala paetlipanto deve pirar a eloa. 


4e Ape observar a casa em que ela paro parllpanto precisa apresentar 
um oxemo de palavr que soeniadrs na caogoia solicitada 

3. Se o prupo concordar qu o exemplo está carto o partciporto anota a 
palavra na cartao, Em seguida, da vez do pró parlipanto 

Cad nha da cartola devo conto dota oxemplos quem prlmolto proonchor 
tod a carla 6 0 venedor 


oissitasa 
2 SÍLABAS 


DISSÍLABA MONOSSÍLABA, 
2siLaBas 1siuBa 


Roleta silábica 


CARTELA DE RESPOSTA 


Nonossilaba 
1 sílaba 


Dissilaba 
2 sílabas 


Polissilaba 
à sílabas 


CARTELA DE RESPOSTA 


Nonossilaba 


Bilabas 


Polissilaba 


CARTELA DE RESPOSTA. 


Nonossilaba 


2 sílabas 


Trissilaba 
S sílabas 


Polissilaba 
à sílabas 


Uma letra muda tudo 


Jumto-so com um colega e forme palavras, Irocando apanas uma lota. 


doca, guloseima 


objoto usado om viagens 


»|»|» 


buraco 


feita de cera, usada para iluminar 


“usaca para montar a cavalo 


rlelelelelo 


tem na tolevisão o no cinoma 


>l>|>|»|»|»|> 


rede fina que a aranha fabrica 


servida na noite do Natal 


tubo por onde passa O sangue do 
corpo 


usamos nos pés 


mimjm|m 


»ip|p|» 


móvel acompanhado de cadeiras 


es F 


Jogo da memória: número de sílabas 


Oganiar o anos om rap, ontem 3 4 partcipantos 
O jogo consiso em encontrar a par cocrespondete ma carta com 
palavra ora com a clalficação 


lo jota do cn partcipano 


Hogras do joga 


O pedimos participantes fade o memo. 


2.0 primeiro por 
não formas de 


pará de cartas 


3. Venco o ogo a pailelpanto quo formar mal 


POLISSÍLABAS | DISSÍLABAS 


o ! 
iso ig omossuro ; 
| ê oransonnco | SB 8 i 
: : 83 i Bea: 
Ermo | ÉS | como | -i 


: número de sílabas 


Jogo da memória: 


: número de sílabas 


Jogo da memória: 


svevisz 


PERNA 
enaço 


nei 
Pó 


Jogo da memória: rimas 


Jogo da memória: rimas 


PANDEIRO 4 CABAITO, 


PRESENTE 


Jogo da memória: rimas 


Batalha naval das palavras 


ÃO EDUCADOR 


Ascocrom 
PIS 


O funcloramento do pao ósimilarao do SS 
balho naval comum, No emanto s alunos não. trt, 
excondorão uma Erota naval o aim polar, 

Cana um dos alunos ixerove três palavras e 
alquor direção sem que otro vjascomio ao é 


4 
Organtzaros alunos mtos para og ' 8 
r 


mi amoo Ra 


je cada vez vi tontondo adivinhar 
palavra qua o oito oscroveu. Pra Lao. alo diz um 
múmeço e uma eta (evemplo AG) 00 otro participante respondo “água, 
quando não há nada escrito naquilo espaço, ou nferma qual 6 sra que 
Ocupa o espaço, to houver ma palavra oscondida al 

Se a resposta for =&gun” o jogar passa a vez para o outro. So for uma 
teia lo continuará até ertar 

Cada jogador va anotando na carla da ret as erros a acortos que 
te para aca a sender das palavras do comente. 


Venco quem descobri primeiro todas a polvras da cartola do 


[o J 


MINHA CARTEL CARTELA DO MEU COLEGA 
ABCDEFGHIS ABCOEFGHIJ 

' ' 

2 a 

5 

' ' 

7 7 

o . 

o o 


É a 
E 
CARR É 
: : Es 
; a ê 
o) o E ão] 


Jogo da feira 


O EDUCADOR 


ls ut do alto 


o. não podem mus 


complotáda, 
Vence quem apresenta mais produtos com a esrita atoquada 


% Jogo da forca 


Reúna-se comum colega para brincar de jogo a forca. 
Penso em uma palavra e conto mentalmente quantas letras ela tem. 
Para cada leta, faça um tisquinho em uma folha à parto. 

Exemplo: DIVERSÃO (6 lotras) 


— — — — (8risquinhos) 


Dô uma pista da palavra para o colega, escrevendo a primeira ou a 
última letra cla palavra. 


O colega vai informando, uma a uma, as letras que ele imagina que 
completa a paiavra. 


PO O RE E E 


A cada loira acortada anoia-so na posição cora da palava, mas paracada 
lota arrada, ecloca-so uma parto do corpo cio bonoco na forca. 


80 cologa descobri o acortar a palavra, olo é o voncodr. So for 
enforcado antes de descobri, você será o vencedor. 
A seguir, é sua vez de tentar descobrir a palavra que o colega vai 


a 


Jogo da forca 


Batalha do masculino e feminino 


AO EDUCADOR 


Organiza os alunos em ros ara esto jogo Des irão competir um 
es ou 

Um participanto por vez lança o ada» avança com 0 marcador. Ao 
parar, fecha prsenta o femtndi co masc da palavra, conf 
Pedido de cla ca, El terá duas chances para respondi, Se acert 
Ea que avanço era; vola ao porto onde esta antes do lança o dado 


O Ju fica cm a fc que ct a palavras od responsável por 
dadormar so cada resposta dos patcipanes está cota ou inadequada, 

O juiz não podo so hipótis alguna mostrar a fichas paras 
paeeipuntos, apenas o all fog 

Quem primo chega a casa 17 o osponor csrutamento 6a vencedor 


AVANCE 
1 
CASA 


AVANCE | AVANCE | AVANCE | FIQUE 


fa 3 ) ONDE 
x Casas | casas 


PASSEA 
VEZPARA 
OCOLEGA 


Batalha do masculino e feminino 


MARCADORES 


FICHA DO JUIZ 


JOGADOR 1 JOGADOR 2 
1. BARONESA A JUÍZA 
2. POETA 2. ATOR, 
3. GABRA, 3. OVELHA 
a ÉGUA VACA 
5. POMBO 5.GALO 
GATO . PORCO 
7. MADAINHA 7. PADASTRO 
8. BAINHA PRINCESA. 
IMPERATRIZ  EMGBAIXATAIZ 
To, CONDESSA . DUQUESA. 
1. PAL R 
[cana fazias] 
19. BISAVÓ x 
14, TRADALHADORA 
15. ANÃ 
16, COMPADRE 
NT. ZANGÃO - ZANGÃO. 


Batalha do masculino e feminino 


saía o 
JOGADOR 1 


rempno 
De BARÃo 


mscuuno | É? mascuuno rea 
de PoRINHO DEGAR |  DEPONIA | — OECAMLO 
G remo | 2) remnno oe remo | mascuuno 
DEREI | MPERADOR | DECONDE DENÃE 
15) reumno | 1 reumooe |!) resumo 
DEANÃO | TRABALHADOR | DEMISAVO 


17) NABCULINO DE ABELHA 


mascuuro 
vEcoNaDãE 
1 remo [1 resmano remmno 
deteio DEAD | — DECANOR 
G D 
Mascuumo remo | 2/Femmamo E 
DEM | DEDUOUE | EMBAXADOR | — cePAINCIPE 


“pemano e | (5) muscuuno | 8) muscuuno |?) uuscuumo 
K BOIGUTOURO | CEGAINHA | DEPORGA |  OEMADRASTA 
renano pe reumano | 1) mascuuno | salonDo. 

CARMO DEJUZ DENAZ( JOGADOR 2 


coletivos 


VOILODVNIS 
ivuavo 


Jogo da memóri; 


VAOXNI 


Dominó das palavras compostas 


GUARDA. 


HISTÓRIA 4 BATATA- 


| cinema é 


Dominó das palavras compostas 


CURURU 4 CAPIM: 


FLAMATÓRIOS CONTRA: ; ATAQUE 4 TUPI 


GUARANI 4 MARIA. MOLE 4 SABIÁ. | 


IRANJEIRAS TAMANDUÁ. | BANDEIRA 4 MAL. 


ESTAR 4 PORCO- | ESPINHO 4 MACACO- 


É MARINHO 4 BANANA: 


Tabuleiro do adjetivo 


ça 0 do, anda o número do cotas 


AVANCE 
1CASA 


| EJOGUE | 
Xi NOVAMENTE ; 


Tabuleiro do adjetivo 


O) 


jo) 


fo) 


|outrousoo 


emo conmino [SETAS | artrss |ioemovsco 
oenova. |nsrón os rés | CUE LEVAIA DOCES | PARA CINDERELA: 
porcos Tomo. pe 
atas dietas aten trteras 
o) O) o) o 
ioemoweto |vemoremno [oxmorwmmo [ria oniom 
Eoemino ento [cemenão focus Enero 
sievas sieras aim sieros 
o) KU) o q 
omosmro | OE | meconome. 
Rm temo stems Biomas 
c) (7) KT) 
Jmoreocnara |rorcaceustor  |reisoueivose |istmovuco 
é omesmo que o mesmo Que encontrovunsos | PAPA QUEM ERA MA 
enero |roncauo  janeresme o [aros uuçum 
em rimas em em 
KT) KU] Ke] o 
|ADETVO MASCUUNO | ADJETIVO FENMNANO | PAS DE SO É |noemvonerenoae 
cento oe vou — oco cx oada oia ces 
rios biomas riem rios 


Jogo do adjetivo pátrio 


O EDUCADOR 


Organiza sumos cm grupos coatndo cinco componentes, um los 
seo juiz 

Um paneipant por vez eta uma cata do manta a a pergunta. Sê 
apresentar o ativo pátio crto, fica com à cara. So er, colocas ma 
parto o bao do monte 

O jo cs coma ih do 


vor 06 responsável poe informar soa 


resposta está corta mu inploquada. 
No fa quer ve mais cartas na mão o veado 
Ficha do juiz 
[iagoss” [amp 
aagoaro Jampaenso 


Belo Horizonte” [Boa Vista 
Deinomontno — Inoavistenso 


[cursos Espúto san 
[esatano, E 
Fone [ootáia 
sitaros Ipsarenso 
Uncopê uscnio 
[nscsgsenso — |macoconso 
to Gra do 
| mao gear comu |jnio Grao. 
[cus na gessres| 
pairer ano 
Porto Alegre 
pense pote aupecso 
io Dear: io de anero —— [rio Jane” 
[rotramasemmo Itinga cora | tos) turnanso 
Rio Grando do Si” [Rondônia Fone 
paicro looananso orameras 
Sama Cia” [São Pauo (Sd [São Pavio Coto” 
E [pasmo pm 
Teresina ocantine 


Jogo do adjetivo pátrio 


Quem nasce na | Quemnasce no Ouemnascano 


sado do São estado do Rode 
: Pao é meto 

É podia aicsrota 

+ bi pauistano + b) fuminenso 

É támondno O leia 


| chmananaura 


Equemmasceno ioumnsscoro | 
É Maranhão é E xero : 
E ajmarano : 
É bpmarioneo i 


| ouemnascoem |; 
| BaloHonzertod ! 
ay bolo hotzentno 
ititeo i 
honzontenso 

a)belenso 


Quem nasce em; Quem nascem ; Quemmascano | 
Counaér  irlodanpolod: | camacammad: icombtr 


a) sonjo ajcesvenso 
destnemo  iojcoamano É 
ejestiaro e) cosapoltano 


Jogo do adjetivo pátrio 


Parada dr 
a) paravensa 


tiemdaro E psigano 
cpsalveto — ;cjssopaulno 


Xi quemnnseo om | Quemnasco em | Quemnsico em | Quomnascano 


PIPA 
amo | amsirsa 
timanacmio à rôueres 

cy manavis à e matogronsenso 


| conse do sad 
| acaresa 
| trono 
i apego 


! Quem nasceno 


Rondônia É tocante é: 
mjrondono  ;ajsergano E aytucano : 
birendano  ibjsompino  ibjimeshro Ii njtocantinano 


cjrondoirsa isso jeito iotocannmo 


Jogo do adjetivo pátrio 


Quem nascem 
Amon 
ajtagocho ; 
daagono 
o atagosro 


Quem nascoem 
Fortaleza, ne 


Cond é: ! 
ajguiasenso alemao 
bi goasaro Bploralerenso 
copo esfonalaro | 


Batiade iesanhos  iparáé: Piaui: : 
abtalaro japao  iajpmntmo  iopaeno | 
bitusio Ebjpamnenso  ibypannento impar | 
Atua ejpiuita 


Quem nasce em Quem nasesem 


Patei Bos Vista é: ! 
apura ateste É 
vipumáta mtooo | 
cmimeno  ienoomo ieroinmo item 


Bingo dos verbos 


Ongants as alunos em ros osso area pa da ro 


Em uma esa o aco, colocar pequenos pedaços dl papo contento 


os verhos apresentados nas cartas 


Na sequência, sortear pasadamento cata um dos vetos, Se fzer parte 
de cartola o trio deverá merc-o, 


O tdo qua primo preco todas altas a carta será a verao 


vo que to 


lo ua dupla veicod 


VEREOS PARA SORTEIO 


C ABRIR: AJUDAR 


ALMOÇAR 


q 
Ê 


BRINCAR ; COMEÇAR | CONTINUAR 
DESENHAR | DESLIGAR 
ENTENDER | ESCREVER 


NADAR | NAMORAR | OFERECER ; 


5 
E 


i QUERER | TELEFONAR | VENCER | VER 


Bingo dos verbos 


xi) Estuoam DANÇAR PRATICAR 
il ora VER LIGAR 
; VIVER ER TELEFONAR 
| 
| entenoer eancar JANTAR 
io nadar DEITAR PARAR 


ESCREVER PARTIR FECHAR 


E) AMAR OFERECER LER 

FE 
EE ES 
ORAR LEVANTAR DESLIGAR 


Bingo dos verbos 


Xi] LEVANTAR LEA FECHAR 


ENTENDER NAMORAR OFERECER |! 
NADAR CR PencER |: 

| 

COMEÇAR ver escrever |; 
PARAR VENGER DANÇAR |; 


ABRIR NADAR vER : 

| começam | una cema || 
quereR É» car 
JOGAR DANÇAR AMAR 


ORAR AJUDAR DESLIGAR 


Bingo dos verbos 


LER 


DESENHAR 


COMEÇAR 


ENTENDER 


PARTIR 


OFERECER 


NAMORAR 


DESLIGAR 


FECHAR 


VIAJAR, 


ORAR 


BRINCAR 


NADAR 


ESTUDAR 


PINTAR 


PRATICAR 


PARAR 


ALMOÇAR 


DEITAR 


OFERTAR 


DANÇAR 


ESCREVER 


Bingo dos verbos 


sl mom | esemvem | ama |) 
ERES! 
| CONTINUAR VIVER i 
SESAU 
dm | me | am | 


ALMOGAR PRATICAR DANÇAR 


mma | um | um 
TELEFONAR AJUDAR PERDER 


JOGAR OFERECER ESTUDAR 


Bingo dos verbos 


JANTAR 


VENCER 


NADAR, 


VIVER 


DOAR 


DESLIGAR 


ESCREVER 


COMEÇAR 


BRINCAR 


PRATICAR 


DESENHAR 


QUERER 


JOGAR 


DANÇAR 


AMAR 


PERDER 


VIAJAR, 


PINTAR 


NAMORAR 


DOAR 


CONTINUAR 


NADAR 


TELEFONAR 


ALMOÇAR 


x Jogo da memória: horas 


Par ou ímpar? 


O EDUCADOR 


Orpunbear on alunos em quartetos par realização dest og. 

joga ou numérico e veria 

aranda é p ul Tança o dado do parou impar. 
So do cade na cluvicação corta na marra ox pontos do dado 
numérico na cartola, Exemplo Se no dado mumárica der "2", para marcar 


“do próxima partcipanto 
jerado ventedar o partipanto que após trô rntuda, sore 


Pontos da Pontos da 
Verodada, arroduda 


Par ou ímpar? 


dE. 


Jogue Passe a 
este dado | Ímpar vez impar 
outra vez 


Dominó do par ou ímpar 


9 +impar 


10 qimpan; 


11 +impaR 


Dominó do par ou impar 


Multiplicando o dominó 


Muliplique os números que cada peça do dominó representa. 
Faça assim: 


Multiplicando o dominó 


Roleta da multiplicação 


Roleta da multiplicação 


Cartela da multiplicação )x 


á Nome, Om: 


aiii fi 


Dados da multiplicação 


componente dl gro, na sa ve jog 
nero sorteados e multiplica um número pelo tm 
Os ema parte ipantosconforema m 
valom os pontos fitos como dado (o total da multiplicação). Então, o. 
pasticipanto anota na carol o pontos pasta a vet, 
ear partlpanto ques ie rodas, oo 


Dados da multiplicação 


Tabuleiro do jogo da velha 


Recorte o tabuliro e colas sobre uma cartolina, papelão ou papet-cartão. 


Tangram 


Pinte as peças do Tangram. Depois, recorte-as é forme figuras, como 
nos exemplos abaixo, 


Desafio numérico 


Complotar os espaços vazios com números do 1 a 4, do modo que os 
não so repitam na vertical nem na hoizontal. Assim: 


Alal2la[a]º2 
2la/1]3 
alijalz 
alal2l1 3 
C| 4 D| 1 
3 
2 
e) 2 [62] 1 
3 1 


Quadrados mágicos 
a 3 


Complete os quadrados desenhando estes elementos. 


Cal 


Não valo repotr elemento tado a lado na horizontal nem na varia, 


a OS 


(o 


(o fis 


Tabuleiro dos animais 


oo o luna le avançado casa om casa, uma a um, 


Pára avançar at caros, aluno dove sentar dado cima 


nesta laslicação do anna. S pod ocupar asa quando lança 4 
alo a faco que most à sslcação da casa 


Vence o jogo o primlto participar que chegar à cara de nânero 20, 


Orgia o alunos em eos u grupos contento quatro participamos 


Mamitero 


Tabuleiro dos animais 


anrisio |(2) Ave |(3) RÉPTIL 


ea 


saro GALINHA | TARTARUGA 


=) ave [(7) néPTIL [6) Anrisio 


BEÁFLOR | cuaNA | SALAMANDRA, 


3) ManiFERo| (10) MaMiFERO (17) RÉPTIL 


onça | Monceco 


15) MaMiFERO[(15) PEIXE |(75) ANFÍSIO 


| 4X | GÊ 


BALEIA ATUM, PERERECA 


ARARA 


Trilha dos animais 


Trilha das aves 


s arara O | papagaio 


Q 


periquiô | avosituz 


coruja 


Ke) 3 


pinguim 


ETA 


bejalor 


Trilha dos insetos 


o o) O o) 

À e | | A 
fo) 
barata 

o o o) o 

ele | À 

grilo vespa elgarra mosca 

KT) 

joaninha 

Ko ] ae 09 


Bicho esquisito 


ÃO EDUCADOR 


1. Pôr as ilustraçõos sobr uma mosa 


2 Cnh alumo po 


os Lras do diferents amais o moota um animal novo, 
ixo, Depola, dá um nom 


Us 


PEIGASA 
(peixe 4 galinha + sapo) 


Bicho esquisito 


LEÃO 


sapo 


CACHORRO 


GIRAFA 


GoLriNho TOURO 


Bicho esquisito 
Dota ada dra da acata 


TUCANO LAGARTO 


Regras do jogo 


1.0 grupo emaralha as asas o dias vidas abro 


Anda, voa ou nada? 


Anda, voa ou nada? 
+. 


Bingo dos mamíferos 
Venco o Jogo quem prime nao 


Bingo dos mamíferos 


Bingo dos mamíferos 


Bingo dos mamíferos 


Bingo dos mamíferos 


[ad 


camono 


E 


us 


ergue 
a 


Bingo dos mamíferos 


onecuça 
o] 


Bingo dos mamíferos 


Bingo dos mamíferos 


Jogo da memória: animais 


Mímica animal 


O EDUCADOR 


Organ a sata om di randos grupos 
Umaluno do primeiro grupo rir uma 


Erapo dal indiquem o nome do 
“So houver ace 
ut ponto. Sr 
mara dois pontos 
A seguia ver do segundo grupo. O 
procedimento é o mesmo. 
“Cha e quo um component irao 
caringa, não precisa faso amímica u grupo a 
us elo pertonco mara tb pontos. 


CORINGA T:”GORINGA 


à...3 pontos 
Coringa 


a pontos 
'CORINGA 


Mímica animal 


Mímica animal 


Jogo da memória: alimentos saudáveis 


Jogo da memória: alimentos saudáveis 


Jogo da memória: alimentos saudáveis 


BIO 90 


CASTANHA ; CASTANHA 


Plantas na alimentação 


Ongantear oe alunos em grupos contendo 
cinco compon 

O objheo é qu eos apresente partos dos 
veta que são nao ra alimentação human. 


Regras da jogo 
1.0 primero cocmpomento do gro ga o dal para vo qual porto da 


planta é periodo, 
2.0 participante devo dizer uma plata cuja paso sotcada aproveitamos 
ão Exemplos folha cova caule cama) ee 
onto o roca Echo, 


cantado do 


maiz 
Hj SEMENTE ; 
i came | FoLHA ou eauro [É 
É anão i 
X 


Plantas na alimentação 


Ampliando a rosa dos ventos 
Este simbolo, muito usado em mapas, chama se rosa dos ventos. 
Cada ponta da rosa dos ventos indica uma direção, ou seja, os pontos 


cardoais e os colatorais. 
Jumto-so com um cologa, leia as pistas a indiqua os outros pontos darosa 


dos vontos, colando os quackinhos no local corto, 


Norte 


esto Leste 


su 


Pistas 
1. NORDESTE: localizado ente o Note e o Leste. 


2. NOROESTE:localzado entro o Nor e o Oeste 
3, SUDESTE: localizado entra o Losto o o Sul 
4, SUDOESTE locaszado ento o Sula o Oeste 


GE dao pinos Sosigrp os ie ipi E 
(NORDESTE, NOROESTE, | SUDESTE , SUDOESTE, 


Bingo das profissões 


Orgias a 
Distrito car 
lug 


Sortear nsfihas com es nomes 


OSTUREIRA "|" PADEIRO(A) JORNALISTA | “MECÂNICO 
[a 
T MEDICO) | PAGFESSONTA | CONFEIEROI |  FININEMOIA) 
Elmies 


Bingo das profissões 


MOTORISTA | JOGIDORIADE [OPERADORA DE| PESCADORA] 


ESPSITAR 


FOUSTAADON | SONENERGIA | DENTISTA | CONFETEMOR; 
Ea N 
PROFESSOR | MEcANiCotAs | "FORA 


E ASv Bh 


NIORTATRIZ | DITADOR) | BOMBEIRO 


CTERINEAGIA | SORETEROÇ | VETERINARIOS 


& IEP 


A 


Bingo das profissões 


eioio 


VU =>0e8 


TOSTUREIRA/ | PROFESSORA) [SPEANDORIA DE | JOCHBORADE 
n mureDoL 


SIE 
& 
pais, 


[a 


SORA 


E MESRON | PEDRERON | CONPETERONA | NGC 


VS SSB 


A 


FEELERERO| ATON/AAE | DENTISTA | FAMEROA 


Ro 


É 


Bingo das profissões 


PES SORA) | VETERINÁRIOIA) | “Fani 


ABELEIREIRO(A | FOTSGRAFOIA) | OPERADORA) OE | PESCADOR(A ; 


ss 
& 


TONFEITEROIA) | AGRICULTOR: 


del 


CNOR/AAZ [CASEEREAGI| PERANTE DENTISTAS 


RI | A. 


Bingo das profissões 


eBay | EERANHE amo 7 
TEONFENEIROA | FONGGRAFOA) | AGNCULTORA) | AISR/AE 
DIGTADONIA | DENTISTA | PESREMO 


005) 


E» 


TOVEMIEROA | HOMERO 
i GLcol 
CROSTRADORA | SOMETEMOS 
IES 


Bingo das profissões 


AOIALA 


MANICURE 


ja 


FIUSTRADORA | FLORISTA |, FAN 


A 


Manicure 7] TT RLGRISTA FERE 


o 


PROFESSORA] | FOTOGARFQIA) | VETERINANIOIA) 


Fé se 


ENFERMETROÇA | ACOUGUEIROIA) | MEDICO) CABELEIREIRO); 


Sp | 


É 


Sto 


Bingo das profissões 


SIGO 


CENFEANERo 


Ss 


[CABELEREAOVA [OPERADORA DE | SONETO 


QE 


NORATAE 


x 


g 


TOGATONANDE | MECÂNCONA | PILOTO 
FurEgOL 


8 [No [> 


;URoATAÇÃO | podabéioia jaspion] aóniciasaata ; 
Clos al q o 

SD SE 

EDEMA] DIMOGA | SOMA | FOGO 
EEE | FERE | EPERRENDO | USE 


Se 


EB SA > 


Bingo das Profissões 


Jogo da educação para o trânsito 


Em decorênci da falha cri, o significado doca placa lo 


4. ovas um monte co caras enplicativas é outro contendo as cartas 
com pls 
2.0 primeiro paticipanto og 0 lado o, 0 lado cl na ce vo, ola vira 
es cata: uma do monte ls plata é uns do mente das cats eplicatva. 
3. So formar par, a enplicação para os colegas e fica com as asas. Sa 
não forma, oloca as caia na part o al do ala monto. O próximo 
Iogador faz o mesano, 


4,0 vendo er aquela qua formar mas pares dl cartas, 


0000 


Jogo da educação para o trânsito 


mnosono 


Cartas da segurança no trânsito 


Regras do jogo 
Formas om monto com as cotas, 


3. Quo determina so a reposta está certa e era 6 0 ju com sr ma 
ida 


lo quem. 


Ficha do juiz 


Teo) banco aevis 7.) aero voto 
2.a)l0des ca passagenos te. b) os paques 
aeajnatara 18.0) prado 

4.0 otnçãor ao.) vavocas. 
says jar. coro 
so)Paei 22.) sumena oco doidos 
70) las pa os cos ads a rua. |29.€)nacaçasa 

2.0) gusta alo ato desembarque |24 e) porgeso 

2.8) pretodo poros as.) prod porto 
10.0) copsem 26. a) aceso 
paras jar. vi tonávo 

re. napatação ao. yr ascta 
natos ja mutsto 

14. perizoco 30.6) ado ca atçasa 
[31 a) ecra passagem 
2.) apenas no pento 


Cartas da segurança no trânsito 


Eajogar pla janta 
nm rss 
É vembarquo 


HO) 
É Para agi é pro 


Cartas da segurança no trânsito 


tua oovecuo 
D) cento do veio 


Fondo no res 
ihiete vênia o 
Emite ter 
ia aumerimentado 
ioyruado 
iejeogado 


Respostas 


ancho, lejoasa, salada, bscalhoada. iror,macarranada, pudim, anetono: 
Permuta, Camiseta, sunga, SChOCC! esudo, casaco, mel puma. 

015 
becmbeu raposa, majestade cara, pinça calabresa. tgeia. mocht. agenda, lenta 

apo, anta samálro issola. cabo, balança, gl, chave, ça, borla. 
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mala, va voa, soa. o, tea ova ri, ma mesa 

o 74675 
Ni cuvas possbiidados do resposta 


PR ERRENEERE 
2lalilaljajilafaljatalatoa 
afufafelfefepope)pofa fofa 
afatefi)bfafefol fofa tefo 
a[afifa]pepafepo][apaçeço 
i[efefelfafepafolpofafa(o 
afefafiltefafifelpifefafa 
afitsfe)tafofofelteta fato 
elojc|ô 
Q|c|o| o 
ciójejo 
O| e ÔG 


